Feuerwehrhelm

Kopf

Rettungsseil

¢ e Retten

e Hut e Knoten

* Schutz e binden

* Gelb e Seil
Kabelrolle Strahlrohr
e Strom e Schlauch

e lang e gspritzen

e Stecker e FEinsatz

e lLampe e Wasser
Warnweste Atemschutzmaske
e Verkehr e Rauch

e orange e (Gesicht

o Gefahr e Brand

e J|euchten o Luft
Blaulicht Schlauch

e Martinshorn e \Wasser

e Dblinken e FEinsatz

e blitzen e Lang

e Dach o befordern
Funkgerat Erste-Hilfe-Kasten
e sprechen e Verletzung
e Antenne e Retten

e Kobra e Verband

e Verbindung e Kreuz




Teilstiick

Feuerloscher

e Schlauch e rot

e Abgang e Pulver

e FEinsatz e Brand

e \Wasser e klein
Motorsage Werkzeugkasten
e Baum e Feuerwehrauto
e fallen e Hammer

o Kette e Behalter

e Schwert e Klein
Sauerstoffflasche Leiter

e Luft e hochklettern

e atmen e oben

e Atemschutztrager e Stockwerk

e Rdicken e aussen
Hydrant Drehleiter

e Schlauch e Feuerwehrauto
e HydrantenschlUssel e Korb

e Wasser e oben

e Deckel e hochfahren
Schutzhandschuhe Kommandant

e Hande e Chef

e Ausristung e Befehle

e Verletzung e wichtig

e anziehen o Leiter




Maschinist Triopan

e Feuerwehrauto e Strasse

e Motor e Unfall

e Pumpe e Auto

e Technik e Hinweisschild
Sirene Kibelspritze

e |aut e klein

e FEinsaiz e Brand

e horen e |dschen

e nachts e gspritzen
Schaum Feuerwehrmagazin
® Wweiss e (Gebéude

e |6schen o treffen

e \Wasser e Feuerwehrauto
e schmierig e drinnen

Rettungsschlitten

Hydrantenschliissel

e retten e Wasser

e Verletzte e aufmachen
e Bewusstlose e Deckel

e wegbringen e Rot-grau
Tankléschfahrzeug Teamwork

efahren

e Magazin

e Wassertransport
e Auto

e Einzelkdmpfer
e Gruppe

e arbeiten

e alle zusammen




Feuer Alarm

e heiss e Ernstfall

e brennen e FEinsatz

e Rauch e Telefon

e |6schen e schnell
Rauch Motorspritze
e (iftig e Wasser

e e¢inatmen o Ufer

e Atemschutz e Wasserdruck
e Feuer e Maschine
Rohrfiihrer Ubergangsstiick
e Strahlrohr e Hydrant

e Unterstlitzung e Schlauch

e \Wasser e \Wasser

e Schlauch e rund
Jugendfeuerwehr Karabiner

e Wir e QGurt

e Jugentliche e Selbstrettung
e Uben e Jeder

e Blau-gelbe Ausristung e gepruft
Einsatzleiter Pionier

e Befehle e Unfall

e Einsatz e Auto

e Offizier e Einsatz

e stehen

e rausschneiden




Spielregel

Das Spiel dreht sich um das Erklaren von Begriffen. Bei dem beliebten Partyspiel, an
dem beliebig viele Personen teilnehmen kdnnen, erklart ein Spieler seiner
Mannschaft einen Begriff und darf dabei keines der finf Tabuwérter verwenden, die
auf der Begriffkarte stehen. Hierliber wacht ein Spieler der gegnerischen Mannschaft
mit einer Hupe in der Hand, die er bei Regelverletzung betatigt.

Der Spieler versucht innerhalb einer vorgegebenen Zeit (z.B. 3min.- Sanduhr, in der
Drogerie gekauft zum Zahneputzen) so viele Begriffe wie mdglich zu erklaren
(Gestikulieren oder Singen sind nicht erlaubt). Pro erratenen Begriff gibt es einen
Punkt. Wird ein Tabuwort benutzt, muss der Spieler zum nachsten Begriff Gibergehen
und bekommt einen Punkt abgezogen.

Es wird abwechselnd geraten, bis eine Mannschaft eine vorher abgemachte
Punktezahl erreicht.



